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Distribución de contenidos
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Apuntes personales
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Trabajo colaborativo
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Visualización Activity Graph
Panel de Instrumentos: Learning Analytics
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Visualización Actions v/s Evaluations
Panel de Instrumentos: Learning Analytics
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Objetivos
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Arquitectura Sketchpad
Arquitectura y Diseño
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Funcionamiento Coupled Object Server
Arquitectura y Diseño
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Modelo de datos para Drawing App
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Modelo de datos para Learning Analytics
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Clase auxiliar del curso de Algoritmos y Estructuras de Datos
Pruebas de Usuario
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◦ Aplicación de apoyo a la educación presencial que permita 

trabajar colaborativamente

◦ Integrar prácticas de Learning Analytics para obtener  
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Trabajo futuro
◦ Pruebas usando la aplicación para hacer clases durante por lo 

menos un semestre

◦ Validar que la información recopilada es valiosa para estudiantes 
y profesores

◦ Refinar recopilación de datos y visualizaciones según esos 
resultados
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